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Освітній ступінь – бакалавр 
Галузь знань: 12 Інформаційні технології 
Спеціальність: 122 Комп’ютерні науки 
Освітньо-професійна програма «Комп’ютерні науки»  
Кількість кредитів – 4 
Рік підготовки, семестр – 3 рік, VI семестр  
Компонент освітньої програми: вибіркова 
Мова викладання: українська 
 

Опис дисципліни 
У відповідності до сучасних замовлень галузей виробництва підготовка фахівців 
вищої освіти повинна відбуватися з врахуванням тенденцій інформаційного 
розвитку суспільства та практичного застосування комп’ютерних технологій. 
Бакалаври ІТ-спеціальностей, зокрема спеціальності ««Комп’ютерні науки», 
повинні володіти не тільки знаннями, уміннями і навичками професійної 
діяльності у відповідній галузі, а й уміти практично застосовувати сучасні 
інформаційно-комунікаційні технології, здійснювати пошук інформації, 
автоматизувати окремі ділянки роботи, застосовувати системи підтримки 
прийняття рішень. Це дасть змогу майбутнім фахівцям у сфері інформаційних 
технологій отримати необхідні знання з основ інформаційних систем на початку 
навчання, що дасть їх змогу в подальшому ефективно організовувати процеси та 
підвищувати якість виконаної роботи, обирати та використовувати сучасні 
інформаційні технології в щоденній професійній діяльності, організовувати 
роботу та забезпечувати комунікацію під час роботи над ІТ-проектами. 
Мета навчальної дисципліни курсу — навчання студентів основам back-end 
розробки, сучасним методам опрацювання інформації, навичкам програмування. 
Предмет дисципліни: системно організований навчальний процес підготовки 
кадрів вищої освіти за сучасними дидактичними принципами.  
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Структура курсу 

№ Теми Результати навчання 
Розділ 1 «Back-end розробка» 

1 Вступ до Back-end розробки 

знати: 
-​ Розуміння основних концепцій програмування; 
-​ Досвід написання простих програм мовами 
JavaScript, Python або іншими популярними мовами 
програмування; 
-​ Основні принципи ООП; 
-​ Робота з методами і атрибутів класу; 
-​ Розуміння структури веб-сторінок; 
-​ Основи HTTP-протоколу; 
-​ Розуміння концепцій клієнт-серверної архітектури. 
вміти:  
-працювати з програмним забезпеченням та обґрунтовано 
вибирати програмний засіб для розв’язання фахових 
завдань; 
-​ виконання базових команд у терміналі або 
командному рядку; 
-​ встановлювати і налаштовувати середовищ 
розробки через командний рядок; 
-​ працювати з базами даних, вносити, робити 
вибірку даних та їх опрацьовувати; 
-​ створювати веб-сторінки та працювати в 
середовищі Інтернет; 
-​ застосовувати сучасні інформаційно-комунікаційні 
технології в професійній діяльності; 
-​ вміти працювати з елементами масивів, функціями; 
-​ робота з простими базами даних; 
-​ описувати та аналізувати прикладне застосування 
інформаційних систем в різних сферах. 

2 Основи програмування на 
Back-end 

3 Робота з базами даних 

4 Веб-сервери та маршрутизація 

5 Аутентифікація та авторизація 

6 Взаємодія з API 

7 Тестування та налагодження 
Back-end додатків 

8 Деплоймент та масштабування 

 
КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ ЗДОБУВАЧІВ 

ВИЩОЇ ОСВІТИ 
Успішність студента оцінюється шляхом проведення поточного та підсумкового контролю. 
Максимальна кількість балів з дисципліни «Back-end розробка», яку може отримати студент 

протягом семестру за всі види роботи, становить 100, при цьому 50 балів за результатами 
поточного оцінювання, та 50 – за результатами екзаменаційного контролю. 

Результати поточного контролю оцінюються за чотирибальною («2», «3», «4», «5») 
шкалою. В кінці семестру обчислюється середнє арифметичне значення (САЗ) усіх отриманих 
студентом оцінок з наступним переведенням його у 50-ти бальну шкалу за формулою: 

ПК = 10•САЗ 

 
 



4 
Критерії поточного оцінювання знань студентів 

Оцінка Критерії оцінювання 

5 («відмінно») 

У повному обсязі володіє навчальним матеріалом, вільно, самостійно та 
аргументовано його викладає, глибоко і всебічно розкриває зміст, 
використовуючи обов’язкову та додаткову літературу. Правильно вирішив 
90% тестових завдань. 

4 («добре») 

Достатньо повно володіє навчальним матеріалом, обґрунтовано його 
викладає, в основному розкриває зміст завдань, використовуючи обов’язкову 
літературу. При викладанні окремих питань не вистачає достатньої глибини 
та аргументації, допускаються несуттєві неточності й незначні помилки. 
Правильно вирішив більшість тестових завдань. 

3 («задовільно») 

У цілому володіє навчальним матеріалом, викладає його основний зміст, але 
без глибокого всебічного аналізу, обґрунтування та аргументації, 
допускаючи окремі суттєві неточності та помилки. Правильно вирішив 
близько половини тестових завдань. 

2 («незадовільно») 

Не в повному обсязі володіє навчальним матеріалом. Викладає матеріал 
фрагментарно та поверхово, без аргументації й обґрунтування, недостатньо 
розкриває зміст теоретичних і практичних завдань, допускає суттєві 
неточності. Правильно вирішив меншість тестових завдань. 

 
Переведення підсумкових рейтингових оцінок з дисципліни, виражених у балах за 

100-бальною шкалою, у оцінки за національною шкалою та шкалою ECTS  
 

Таблиця 1 – Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума балів за всі 
види навчальної 

діяльності 

Оцінка 
ECTS 

Оцінка за національною шкалою 
для екзамену, 

диференційованого заліку, 
курсового проєкту (роботи), 

практики 

 
для заліку 

90–100 А відмінно   
 

зараховано 
82–89 В добре  74–81 С 
64–73 D задовільно  60–63 Е 

35–59 FX 
незадовільно 

з можливістю повторного 
складання 

не зараховано з можливістю 
повторного складання 

0–34 F 
незадовільно 

з обов’язковим повторним 
вивченням дисципліни 

не зараховано з обов’язковим 
повторним вивченням 

дисципліни 
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